Regulamin modeli klasy A6

IV. Konkurencja A6 — szkolne modele halowe z napedem gumowym (przepisy tymczasowe
AP)

1. Definicja. Modele, ktére mogg lataé tylko w pomieszczeniach zamknietych i napedzane
silnikiem gumowym, w ktdrych sita noSna generowana jest przez sity aerodynamiczne dziatajaca
na powierzchnie nieruchome podczas lotu.

2. Charakterystyka modelu:
2.1. Maksymalna powierzchnia skrzydfa - 1,935 dm2.

2.2. Powierzchnia statecznika poziomego do 50 % powierzchni skrzydfa (mierzona w rzucie
pionowym).

2.3. Masa modelu bez gumy co najmniej 1,2 grama.
2.4. Srednica $migta — nie wieksza niz 152 mm.

2.5. Krawedzie skrzydta, statecznikdw poziomego i pionowego, stéjki skrzydet i statecznika
poziomego wykonane z listewek balsowych o przekroju min 1,5 x 1,5 mm. Dopuszcza sie
laminowanie listewek.

2.6. Zeberka skrzydfa i statecznika pionowego o przekroju min 0,8 mm grubosci i min 1,5 mm
wysokosci.

2.7. kopatki Smigfa z balsy o grubosci min 0,8 mm muszg by¢ ptaskie bez zwichrzen i krzywizn
nadanych specjalnie w celu poprawy skutecznosci.

2.8. Maksymalna dtugos¢ czesci pracujacej kadtuba 152 mm, mierzona od przodu obsady $migta
do haczyka trzymajacego gume. Kadtub w czesci pracujacej musi by¢ wykonany z jednorodnego
kawatka balsy.

2.9. Pokrycie modelu moze by¢ wykonane z papieru, bibutki itp. Uzywanie folii jest dozwolone.

2.10. W konstrukgcji modelu nie mozna uzywaé, w celu usztywnienia, drutu lub widkien sztucznych
(boron, wegiel, kevlar itd.).

Naped modelu stanowi jedna petla gumy.



3. Liczba lotow (dwie alternatywy zawodow)

3.1. Kazdy zawodnik ma prawo do szesciu lotdw, suma dwdch najlepszych bedzie uwzgledniana do
klasyfikacji koncowe;.

3.2. Kazdy zawodnik ma prawo do trzech lotéw, z ktérych najlepszy bedzie uwzgledniany do
klasyfikacji koncowe;.

4. Definicja lotu i definicja proby.

Tylko loty trwajace 60 sekund lub wiecej, sg uznane za wazne. Lot krétszy niz 60 sekund uwaza sie
za probe. Dla kazdego z szesciu (lub trzech, jezeli zawody rozgrywane bedg zgodnie z pkt. 3.2)
oficjalnych lotdw mogg by¢ dwie proby. Czasy uzyskane w prébach nie sg liczone do wyniku
koncowego.

5. Liczba préb

W przypadku nieudanej proby do oficjalnego lotu (lot mniej niz 60 sekund), zawodnik ma prawo do
drugiej préby, bez wzgledu na jej wynik lot bedzie uznany jako wazny.
6. Definicja kolizji

W przypadku kolizji miedzy dwoma modelami w locie, kazdy uczestnik musi w czasie lotu modelu
lub do dwdch minut po locie wybraé, czy zachowaé czas jako oficjalny, czy bedzie powtarzaé lot.
Powtdrka musi nastgpi¢ przed kolejnym oficjalnym lotem.

7. Sterowanie modelem (za pomocq balonu lub tyczki)

7.1. Sterowanie modelem moze by¢ wykorzystywane tylko w celu zapobiegania kolizji z budynkiem,
z jego czesciami lub z innym modelem. Ruch modelu musi odbywac sie ptaszczyznie poziomej.

Uwaga: Jezeli, w opinii sedziéw mierzacych czas, model zmienia wysokosci o okoto pdt metra, lub
o jeden metr co 25 metréw wysokosci, ostrzegajgq oni zawodnika. Jesli to ostrzezenie nie wywotuje
skutku, lot uznaje sie za zakonczony.

7.2. Balon (balony) na uwiezi z linki lub preta moze by¢ uzywany do zmiany kierunku lotu modelu
lub jego przeniesienie do innej czesci przestrzeni powietrzne;j.

7.3. Nie ma ograniczen co do liczby i czasu trwania préby zmiany kierunku lotu modelu, ale
wszystkie interwencje muszg by¢ wykonane przez zawodnika.

7.4. W trakcie préby sterowania $migto moze zatrzymac sie o linke lub pret. Postoje $migta
powinny by¢ zmierzone trzecim stoperem i odjete od catkowitego czasu lotu.



